
Lekcja  (18)(kl. III - pp) 

Temat: Komputer w kieszeni, czyli jak wykorzystać system Android w nauce i pracy  

Cele lekcji: 

Poznanie edukacyjnych aplikacji dla środowiska Android. 
Połączenie telefonu z komputerem PC. 
 

Umiejętności ucznia: 

– wyszukiwanie i instalacja edukacyjnych aplikacji dla Android 
– ocena jakości i przydatności danej aplikacji 
– użycie aplikacji Translator i poznanie jego możliwości 
– wykorzystanie aplikacji do oznaczania roślin 

– poznanie aplikacji do edycji i wyświetlania dokumentów utworzonych za pomocą programów 

komputera PC 

 

Str. 139 

Przebieg lekcji: 

1. Zapoznanie się z celami lekcji. 

2. Trzeci gracz, czyli system operacyjny dla urządzeń mobilnych.  

3. Aplikacje edukacyjne, czyli osobiste centrum wiedzy i pomocy. 

4. Pełna współpraca, czyli integrujemy telefon z Androidem z komputerem 

osobistym. 

5. Ćwiczenia praktyczne. 

 

Zadania do wykonania: str.144 

 


